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1 ข้อมูลและตัวแปรในภาษาซี 

ข้อมูลและตัวแปรในภาษาซี 

ชนิดของข้อมูลในภาษาซ ี

ชนิดของข้อมูล 
ขนาด 
(bits) 

ขอบเขต ข้อมูลท่ีเก็บ 

char 8 -128 ถึง 127 ข้อมูลชนิดอักขระ ใช้เนื้อที่ 1 byte 
int 16 -32,768 ถึง 32,767 ข้อมูลชนิดจ านวนเต็ม ใช้เนื้อที่ 2 byte 
short 8 -128 ถึง 127 ข้อมูลชนิดจ านวนเต็มแบบสั้น ใช้เนื้อที่ 1 byte 
long 32 -2,147,483,648 ถึง 2,147,483,649 ข้อมูลชนิดจ านวนเต็มแบบยาว ใช้เนื้อที่ 4 byte 
float 32 3.4*10e(-38) ถึง 3.4*10e(38) ข้อมูลชนิดเลขทศนิยม ใช้เนื้อที่ 4 byte 
double 64 3.4*10e(-308) ถึง 3.4*10e(308) ข้อมูลชนิดเลขทศนิยม ใช้เนื้อที่ 8 byte 
long double 128 3.4*10e(-4032) ถึง 1.1*10e(4032) ข้อมูลชนิดเลขทศนิยม ใช้เนื้อที่ 16 byte 

 

ข้อมูลชนิดตัวเลข (จ านวนเต็ม) 

 

ข้อมูลชนิดตัวเลข (ทศนิยม) 
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2 ข้อมูลและตัวแปรในภาษาซี 

ข้อมูลชนิดอักขระหรือตัวอักษร 

 

การประกาศตัวแปร (variable declaration)  

 การประกาศตัวแปร คือการจองเนื้อที่ในหน่วยความจ าส าหรับเก็บค่าบางอย่างพร้อมทั้งก าหนดช่ือ

เรียกแทนหน่วยความจ าในต าแหน่งนั้นเพื่อให้ผู้เขียนโปรแกรมมีความสะดวกในการเข้าถึงค่าที่เก็บอยู่ใน

หน่วยความจ าดังกล่าว 

 รูปแบบการประกาศตัวแปร 

    Data type    var1,var2,var3……; 

 

 

 ตัวอย่าง การประกาศตัวแปร a เป็นประเภท integer 

    int a ; 

 

การก าหนดค่าคงที่ให้กบัตัวแปร 

 สามารถท าได้ต้ังแตเ่ริม่การประกาศตัวแปร หรือจะก าหนดค่าในภายหลังก็ได ้โดยการใช้เครื่องหมาย 

“=” แต่ในกรณีของตัวแปรประเภท char ค่าที่ก าหนดให้ตอ้งมีเครื่องหมาย ‘’ ด้วย เช่น ‘a’ ‘b’ 

 รูปแบบการก าหนดค่าตัวแปร 

  1.ก าหนดค่าต้ังแต่เริ่มการประกาศตัวแปร 

    int a =10; || char a = ‘m’; 

  2.ก าหนดค่าภายหลงัการประกาศตัวแปร 

    int y ;       || char a; 

    y =10;  || a = ‘m’ 

ประเภทข้อมูล 

ชื่อตัวแปร ถ้าประกาศทีละหลยตัวให้คั่นด้วยเครื่องหมาย , และปิดท้ายด้วย ; 
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3 ข้อมูลและตัวแปรในภาษาซี 

การแสดงผลข้อมูล printf() 

 ค าสั่ง printf( ) เป็นค าสัง่ที่ใช้แสดงผลข้อมูลหรือตัวแปรที่เราต้องการ เป็นค าสัง่ที่ใช้ได้หลายรูปแบบ 

โดยในวงเลบ็จะเป็นการใส่ข้อมูลที่เราต้องการโดยผู้ใช้จะต้องใส่ข้อมลูไว้ในเครื่องหมาย “” ส่วนการใช้ค าสัง่ 

printf( ) ในการแสดงผลตัวแปรนั้น เราจะใช้ควบคู่ไปกับ Conversion Specifiers 

 

การรบัข้อมูลทางคียบ์อรด์ scanf() 

 ค าสั่ง scanf( ) เป็นฟังก์ช่ันรับขัอมูลทางคีย์บอร์ด ทั้งตัวเลข อักขระ และข้อความ โดยจะน าข้อมลู 

ที่ได้ไปเก็บไว้ในพื้นที่ๆ  ผู้ใช้ก าหนด ซึง่ผู้ใช้จะตอ้งควบคุมใหช้นิดข้อมูลที่น าเข้าและชนิดข้อมูลของตัว 

แปรจะใช้นั้นให้สมัพันธ์กัน ไม่เช่นน้ันโปรแกรมอาจจะด าเนนิการผิดพลาดได้ 

 

การใช้  Conversion  Specifiers ควบคุมรปูแบบการแสดงผล  

ตัวควบคุมรูปแบบการแสดงผล (The printf  Conversion  Specifers) 

Conversion Specifiers ข้อมูลท่ีใช ้

%c  อักขระ                  
%s  ข้อความ(สตรงิหรือสายอักขระ) 
%d  เลขจ านวนเต็ม 
%f  เลขทศนิยม 

%g หรือ %G  เลขในทศนยิมแบบอัตโนมัติ                 
%u  เลขจ านวนเต็มแบบไม่ติดเครือ่งหมาย                  
%o  เลขฐาน  8 

%x หรือ %X  เลขฐาน  16 
%%  แสดงอักขระ  % 
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4 ข้อมูลและตัวแปรในภาษาซี 

การใช้อกัขระหลีก (Escape Characters)  

 คือ อักขระที่ท าหน้าที่ควบคุมต าแหน่ง Cursor หรือควบคุมการแสดงผลของอักขระพิเศษที่ไม่สามารถ

แสดงผลแสดงผลตามปกติ อักขระหลีกจะประกอบด้วย \ กับอักขระที่ต้องการ เช่น \ n ซึ่งอักขระหลีกแต่ละ

ตัวจะถือว่าเป็นอักษรเพียง 1 ตัว   

ตารางอักขระหลีก (Escape Characters) 

อักขระหลีก ความหมาย 

\n  New line  
\t  Tab 
\v  Vertical Tab 
\b  Back Space 
\r  Return 
\f  Form Feed 
\\  Back Slash 
\”  Quotation marks 
\’  Apostrophe 
\0  null 

ตัวอย่างการใช้อักขระหลีก 

  printf(“Hello!\nHow are you?\n”);                

  printf(“My name is Han.\t\And You ?\n”);  

จากโค้ดตัวอย่างข้างต้นจะได้ผลลัพธ์คือ             

  Hello!               

  How are you?              

  My name is Han. And you? 

 

 



 

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ครูผูส้อน นายวรเทพ  วันกาล 

5 ข้อมูลและตัวแปรในภาษาซี 

การรับข้อมูลทางคีย์บอร์ด    

 ค าสั่ง scanf( ) เป็นฟังก์ช่ันรับขัอมูลทางคีย์บอร์ดแบบอรรถประโยชน์  คือสามารถรับ ข้อมูลทาง

คีย์บอร์ด ให้กับตัวแปรทุกชนิด โดยการน าข้อมูลที่รับมาทางคีย์บอร์ดไปเก็บไว้ในหน่วยความจ าที่ก าหนดให้

ผ่านต าแหน่งที่อยู่ของหน่วยความจ านั้น ซึ่งโดยปกติหน่วยความจ านี้ก็ คือตัวแปรในโปรแกรมนั่นเอง การใช้ 

scanf() จะต้องค านึงถึงชนิดของข้อมูลของตัวแปรที่ใช้ โดย scanf() จะน าข้อมูลที่ได้ทางคีย์บอร์ดมาแปลงให้

เป็นชนิดที่เหมาะสมกับตัวแปรที่ก าหนดตามรหัสแปลง(conversion specifiers) ที่ผู้เขียนโปรแกรมระบุไว้  

ถ้ารหัสควบคุมไม่สอดคล้องกับตัวแปร หรือ ข้อมูลน าเข้าไม่สอดคล้องกับตัวแปรจะท าให้เกิดการผิดพลาดของ

การประมวลผลได้   

รูปแบบของ scanf ( ) มีดังนี ้   

  scanf (“ข้อความก าหนดรูปแบบ”, ชุดต าแหน่งที่อยู่ของตัวแปรที่ใช้เก็บข้อมูล);  

เช่น   

  scanf(“%d”, &x) ;   

จากรูปแบบจะเห็นว่าพารามิเตอร์ที่ส่งให้กับ scanf() ม ี2 ส่วน คือ   

 1. ส่วนข้อความก าหนดรูปแบบข้อมูล (Format String หรือ control string) ซึ่งเป็น พารามิเตอร์ชุด

แรกจะอยู่ในเครื่องหมายค าพูด “” ประกอบด้วยชุดของเครื่องหมายควบคุม (conversion specifier) 

(เครื่องหมาย% ตามด้วยอักขระก าหนดชนิดข้อมูล) เช่น %d, %f เป็นต้น และอาจประกอบด้วย modifies 

บางตัวเช่น h, l เป็นต้น  

 2. ส่วนของต าแหน่งที่อยู่ (Address) ของหน่วยความจ าที่ใช้เก็บข้อมูล โดยปกติเมื่อ ก าหนดตัวแปรที่

ใช้เก็บข้อมูล จะใช้ตัวด าเนินการอ่านต าแหน่งที่อยู่ (&: Address-of Operator) น าหน้าตัวแปรที่ต้องการใช้

เพื่อส่งต าแหน่งที่อยู่ไปให้ scanf()  แล้วจึงสามารถน าข้อมูลไปเก็บใน ตัวแปรที่ถูกช้ีต าแหน่งเหล่าน้ี  

เช่น &x , &y   
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6 ข้อมูลและตัวแปรในภาษาซี 

การแก้ไขปญัหาที่ scanf( ) ไม่ยอมรับค่า 

 ปัญหาที ่scanf( ) ไม่ยอมรับค่า เกิดจากการอ่านค่าของ scanf( ) ในรูปแบบฟอแมทของพวกตัวเลข 

จะอ่านเฉพาะตัว string ที่เกี่ยวกบัตัวเลขเท่านั้น (0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 . + - ) อาจจะมีตัวอื่นอีกนะครับ แต่

ในส่วนของตัว '\n' นั้นถือว่าไม่ใช่ string เกี่ยวกับตัวเลข scanf( ) ในฟอแมทของพวกตัวเลข จงึไม่รบั '\n' และ

ค้างอยู่ใน Keyboard Buffer ท าให้ถูกส่งไปยงั scanf( ) ตัวต่อไป 

 

ตัวอย่างโปรแกรมนี้ scanf( ) จะข้ามการรบัค่าข้อมลูครั้งที่ 2 ไป เนื่องจากยงัมีอักขระ 

\n ค้างอยู่ใน Keyboard Buffer ท าให้ถูกส่งไปยงั scanf( ) ตัวต่อไป 

 

 เราสามารถแก้ไขได้โดยการใช้ฟงัก์ชัน getchar() ไว้หลัง scanf( ) เพื่อให้ \n ไม่ถูกส่งให้ scanf( ) ตัว

ต่อไป แต่จะสง่ให้ getchar( ) เอง  

 

 เมื่อน า getchar( ) มาแทรกหลังจาก scanf( ) แล้ว อักขระ \n จะถูกส่งไปยงั 

 getchar( ) แทน ซึ่งจะท าให้ scanf( ) ตัวต่อไปท างานได้ปกติ 

 

 

 

 

 

 

 

 


